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CERCO DE SANGUE 


Relembrando... 


2030. O mundo está à beira 
da 4º Guerra Mundial. Uma 
explosão termonuclear 
ocorreu no Japão. Em Neo- 
Tokyo, na “cidade velha”, um 
bando de delinguentes 
liderados por Kaneda 
encontra Número 26, uma 
criança chamada Takashi, 
que, através de suas 
habilidades telecinéticas, fere 
Tetsuo, um dos melhores 
amigos de Kaneda. 

Como resultado, Kaneda e 
Tetsuo se envolvem numa 
disputa de poder entre uma 
misteriosa organização 
científica e militar liderada 
pelo Coronel e um grupo 
secreto de oposição. 

Dentro da resistência, 
Kaneda conhece a garota Kay 
e seu irmão Ryu. Outros 
membros importantes são 
Nezu, o chefe do partido, e 
Lady Mivako, uma lider 
religiosa com poderes 
premonitórios. 

Sob o controle do Coronel, 
existem outras crianças 
paranormais identificadas 
apenas por um número 
marcado na palma da mão. 
No passado, Lady Miyako foi 


o Número 19 dessa série. O 
Número 28 é o poderosissimo 
Akira, mantido em animação 
suspensa dentro de uma 
câmara criogênica desde a 

3º Guerra. 

Tetsuo é submetido a 
experiências que despertam 
seu tremendo potencial 
telepático e rebatizado de 
Número 41. Ele inicia uma 
série de assassinatos, 
incluindo o de seu ex-amigo 
Yamagata. 

Os cientistas percebem 
que, mesmo em hibernação, o 
pequeno superparanormal 
responde à energia psíquica 
do Número 41. Quando este 
chega ao local, a câmara 
criogênica começa a rachar 
por dentro e Akira finalmente 
aparece. 

Aterrorizado com as 
possiveis consegliências, O 
Coronel ordena ao satélite 
SOL que dispare seu canhão 
laser. Os dois são separados 
pelos raios. O primeiro é 
salvo por Kay e Kaneda, mas 
o segundo tem o braço 
esquerdo completamente 
desintegrado. 

Neo-Tokyo entra em nível 
de alerta após o desastre. 
Desacreditado após a 
catástrofe, o Coronel decide 


Akira Kay 


O Coronel 


usar a situação como 
pretexto para caçar e destruir 
seus inimigos. Assim, ele dá 
um golpe de estado. 

Planejando explorar Akira 
em beneficio próprio, Nezu 
rapta a criança e ordena ao 
seu pessoal que mate 
Kaneda, Kay e Chivoko. Os 
três rebeldes, entretanto, 
conseguem escapar e libertar 
o garoto. Apesar disso, O 
cobiçado paranormal é 
levado por agentes de Lad 
Mivako 

O Coronel também tenta 
desesperadamente encontrar 
Akira antes de ele despertar 
por completo. Mas a 
poderosa criança é achada 
pelo irmão de Kay. Quando 
Nezu tenta matá-los, Ryu 
atira e o deixa à beira 
da morte. 

Enquanto a luta pelo 
controle do garoto prossegue, 
Kaneda, Kay e Chivoko 
voltam à cena. Então, todos 
são cercados pelas tropas do 
Coronel. Takashi 
cumprimenta Akira e o 
reapresenta a seus amigos 
paranormais Kivoko e 
Masaru. Nesse momento, 
Nezu aparece 
inesperadamente e, obcecado 
por vingança, tenta atirar 


em Akira, mas acaba 
matando Takashi 

O trauma da morte do 
Número 26 reanima o 
superparanormal, que 
desperta completamente e 
libera um disparo de luz 
poderoso o bastante para 
clevastar a cidade inteira. 
Agindo rapidamente, Masaru 
e Kivoko transportam a 
maioria das pessoas da área 
para um abrigo num arranha- 
céu. O grupo inteiro da 
resistência se separa e 
Kaneda é visto pela última 
vez desaparecendo no ar. 

Mais tarde, enquanto Akira 
brinca telecineticamente com 
pequenos destroços, surge 
uma figura em meio ao caos: 
Tetsuo 

Na parte oeste de Neo- 
Tokyo é formado o Grande 
Império de Tokvo, uma 
monarquia com Akira no 
trono e Tetsuo como 
primeiro-ministro, que conduz 
testes mortais em seguidores 
de elite, para encontrar mais 
paranormais 

Masaru e Kivoko estão 
doentes pela falta das drogas 
que ajudam a canalizar seus 
poderes. Kay tenta tratá-los 
com remédios roubados ou 
comprados no mercado 


Chivoko Lady Mivako 


negro. Após uma dose, 
Kiyvoko, cujo dom é a 
premonição, diz a Kay para 
ela encontrar o Número 19. 
Eles se encontram com Lady 
Miyako, que lhes dá os 
medicamentos necessários. 

A maioria dos espiões é 
rastreada por um clarividente, 
e morta por outros 
paranormais criados 
quimicamente. Apenas o líder 
deles, o tenente Yamada, 
consegue matar um dos 
monstros e escapar. Os 
seguidores de Tetsuo estão 
prestes a capturá-lo, quando 
Ryu aparece e o leva até um 
abrigo subterrâneo. 

Enquanto isso, o ajudante 
de Tetsuo pega três garotas 
na fila de distribuição de 
alimentos do Império para 
uma orgia mortal. O 
paranormal ordena a elas que 
tomem uma droga mais fraca, 
apenas de ação alucinógena 

Após a diversão, Tetsuo 
acorda e descobre duas de 
suas companheiras mortas. 
Apenas Kaori, que não ingeriu 
a droga, sobreviveu. 

Sabendo que os “soldados” 
do Novo Império estão 
fechando um cerco, Kay e 
Chivoko tentam remover 
Masaru e Kiyoko para o 


templo de Lady Miyako, mas 
são atacadas antes disso. 

Tetsuo decide procurar 
Lady Mivyako, acreditando 
que ela pudesse lhe explicar 
algumas coisas. Ele toma uma 
pesada dose do medicamento 
que amplia seu poder e se 
teleporta para o templo da 
lider religiosa. Lady Mivyako 
conta sobre as experiências 
realizadas, décadas atrás, que 
transformaram crianças 
humanas nos paranormais 
numerados. 

Ela revela também que a 
34 Guerra Mundial começou 
com uma rajada mental de 
Akira. O ataque destruiu 
Tokyo e matou os cientistas 
criadores da série vinte, 
reservada aos mais poderosos. 
Finalmente, a misteriosa 
mulher alerta Tetsuo que 
apenas ele pode controlar os 
poderes quase inconcebíveis 
de Akira, se abandonar as 
drogas. 

Os seguidores de Tetsuo 
atacam Chivoko e Kay, e 
fogem com Kiyoko. A 
primeira resgata a garota, 
mas é gravemente ferida, 
enquanto a outra, carregando 
Masaru para um lugar seguro, 
é cercada por uma gangue de 
rua. Depois de liquidar 


Tenente Yamada Kaori Masaru 


rapidamente um dos 
perseguidores, ela é 
encontrada pelos fiéis de 
Lady Mivako, que a 
conduzem, junto com 
Masaru, até o templo. 
Perseguida num esgoto 


infestado de ratos, Chivoko e 
Kiyoko são salvas pelo 
Coronel. A rebelde, quase 
inconsciente, conta a ele 
onde encontrar Masaru e 
pede que leve Kivoko até a 
Número 19. O ex-líder parte 
com a garota num robô- 
zelador, enquanto o último 
de seus cientistas tenta 
restabelecer contato com o 
satélite SOL. 

No seu templo, Lady 
Mivako faz uma misteriosa 
alusão a Kaneda, e informa a 
Kay que, apesar de ela não 
possuir poderes paranormais, 
atua como um canalizador 


para os talentos dos outros. 

Ryu e Yamada avançam 
rumo ao Império, mas são 
surpreendidos por Tetsuo, 
cujo poder oscila devido à 
abstinência de drogas. Para 
espanto de Ryu, o paranormal 
projeta uma imagem do que 
descobriu telepaticamente: a 
missão do espião é assassinar 
Akira. 

O assistente de Tetsuo, 
irritado com o descaso de seu 
mestre quanto a Lady Mivako 
ter frustrado seus planos, 
organiza um exército do 
Império para atacar o templo 
da líder religiosa. Seus 
homens exterminam tudo 
pelo caminho, monges, 
penitentes e refugiados 
indefesos, e seguem 
determinados a matar Lady 
Mivako e capturar Kay e 
Masaru. 


Kiyoko Ryu Kaneda 
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“ELA ESTAVA 
NO HARUKIYA COM 
KANEDA. 


SE EU PUDER QUEBRAR 

SEU ELO DE COMANDO, 

ELES VÃO SE AUTO- 
DESTRUIR! 


VOCÊS NÃO 
TÊM MEDO DE 
MORRER? 


RECUAR! 
RECUAR: 


50 UMA 


BOMBA DE FUMAÇA! | 


DEFENSORES DO 
IMPERIO! ENCONTRAMOS, 
UMA FORÇA MAIOR DO 

ESPERAVAMOS! 

PODEMOS LIDAR! 


TEMOS QUE JUNTAR NOS” 
SAS FORÇAS! REUNAM 
25 HOMENS! 


É dl 


PAM 
Elie 


z 


OQUE NA” | 
DE ERRAÇO COM 
VOCÊ ? 


AMAIORIA DELES 
JA” ESTA” QUASE 


A! 


NV MAS NOTÍCIAS, A 
NV COMANDANTE! 


li 


O ATAQUE 
FRAÇASSOU. 
VOCÊ DEVE SE 
RENDER. 
= 


(4 
4 RE — 


ss 


: O QUE 
K= FAREMOS? 


Bom! É 


ASSIM QU 


SE FAZ! 


NÃO E UM DE 
Nos! 


ves 
| Remi 


) LARGUEM 
SUAS ARMAS 
E SAIAM 
DAQUI ! 


ESE NÃO CAÍREM a 
eai o, VOU DISPARAR 
DE QUALQUER JEITO. 


VOCÊ NÃO DEVE 
MATASLO! 2 


LARGUEM SUAS 
ARMAS E 
SUM 4! 


VOCÊ ouviu 
15507? 


QUEREM QUE 
À GENTE SE 


Le 
NAM) 
Bis 


[SM 


AJUDEM COM OS SEN 
FERIDOS! , 


DIGA PRA ELES LARSAS asd. OQUEAM, 
REM SUAS ARMAS. pé s E /DIOTAS! 


NÃO SABEM 
QUANDO ESTÃO 
DERROTADOS ?! 


LARGUEM SUAS ARMAS 
ANTES QUE MATEMOS 
SEU LÍDER... 


EM PESSOA! 


ESPERE 
UM 


SERIA MELHOR 
SE A GENTE 
MATASSE 

ELES... 


VOCÊ NÃO E À a EU TAMBEM 
GAROTA QUE ESTAVA : À | ESTAVA LA; COM 
COM O KANEDA NO q O YAMAGATA E A 

 HARUKIYA? 4 q 


viupl TURMA. 


os reripos TERÃO VLP TRAGAM essas 
QUE ESPERAR. AGUA! 


12) 
pEcADESA 
| 


O EXERCITO ME à FICAR LA 
PEGOU NO CAIS DOZE 4 E á SALVOU MINHA 
E ME PELE 


JOGOU NO 
REFORMATÓRIO. 


TUPO PARECE 


AQUELES CARAS RB E EU VOU TE AJUDAR 
VAR eis ) h QUANDO VOLTAREM. 


EU TENHO 
AMIGOS. 7 
augfai 


46 


AMIGOS... 
JA FIZ pala 


IDEAIS... 


EU GOSTARIA N + 


E TEM MUITA 
GENTE QUE PENSA DO 
MESMO JEITO... 


E 
AS PESSOAS FICAM 


MAS NÃO 


SE MATANDO UMAS 
AS OUTRAS. 


PODEMOS ABAN- 
SA DONAR NEO- 
TOKYO. 


MALDITO 


y di 7S “o: 


” TEMOS UMAS É 
CONTAS À 
ACERTAR: 


HA... A PROPÓSITO... Wi 
O QUE ACONTECEU | 
COM KANEDA? 


ELE ESTAVA... * ÇHO QUE ELE K-KANEDA., MORTO? 
BEM NO CENTRO o CONSEGUIU — PENSEI ANE Isto 
DE ONDE TUDO ; ESCAPAR. NUNCA FOS- 
ACONTECEU. Ze SE ACONTE- 
E ; à ea à CER... 


VOCÊS DOIS 
FIZERAM? 


48 


NOS ÉRAMOS AMIGOS. 
50 ISSO 


EI, NÃO FIQUE : 

TRISTE. TALVEZ I550 IMPORTE 

ELE TE AMASSE, ! ' AGORA. EN 
TAMBEM, 


TEMOS MUITO TRABALHO ) 
PELA FRENTE. 


49 


KAL... MEU NOME T&Gr 
3 AGORA 


«VOU TRAIR TUDO PELO 


QUAL EU E MEUS AMIGOS 
LUTAMOS . a RR 

É VAMOS AN> 
DANDO! Ai 


SS 


Es 


50 


FIZERAM NOSSO 
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AKIRA: O FILME 


Katsuhiro Otomo fala sobre 
o desenho animado. 


“Eu queria fazer um filme com uma miscelânea de 
imagens, em vez de mostrar apenas o principal de cada 
cena. Minha intenção era explorar detalhes que pudessem 
ser vistos como um mosaico do todo e fazer o espectador 
lembrar da minha obra desta forma.” 


“Por isso criei Neo-Tokyo para emoldurar e ampliar a 
imagem que eu tinha de Akira. Apesar de o título ser o 
nome de uma criança, o desenho não gira em torno de um 
personagem em especial. Ninguém é o personagem 
principal, ainda que alguns possam ser vistos como tal. 
Qualquer pessoa tem dramas em suas vidas. Assim, a trama 
é simplesmente a interligação de todos estes dramas.” 


“As sequências finais do filme foram planejadas para a 
história original. Por muito tempo, eu quis terminá-la 
com uma conversa nostálgica entre Kaneda e Tetsuo, m 
não consegui controlá-la porque os personagens pardo 
seguir seus caminhos. A partir do momento que eles 
ganham vida própria, é difícil até mesmo para o criador 
detê-los. Por isso, o final deve ser bem planejado e com 
bastante antecedência.” 


66 


“Um dos obstáculos na criação deste filme foi conectar 
as cenas. Apesar de ter um número suficiente de imagens 
do roteiro para preencher as principais, o problema foi ligar 
aquelas que conduziam ao clímax. Outro empecilho foi o 
dinamismo. Eu precisava preencher um espaço limitado de 
duas horas. Era importante aproveitar todo o tempo. Nos 
quadrinhos, temos uma grande liberdade para divagar, mas 
se tentamos fazer o mesmo no cinema, o filme perde seu 
impacto e clareza.” 


“Quando estava trabalhando nos storyboards, eu sempre 
procurava levar em conta a animação, mas não era fácil. 
Cenas teoricamente simples, como um personagem indo na 
direção da câmera, se tornavam difíceis. Na TV, você 
poderia dar uma panorâmica até a parte superior, mas no 
cinema o corpo todo do personagem tinha de estar visível, 
e seus movimentos precisavam ser muito realistas.” 


“Nas sequências finais, que apresentam a transformação 
de Tetsuo, a maior parte da ação só pode ser registrada 
pela animação. Mostrar isso com um senso de realismo 
depende muito do detalhismo nos cenários. Por exemplo, 
para criar cenas espetaculares onde estejam atuando 
poderes extraordinários, o artista deve retratar os detalhes 
com grande convicção. Dou uma atenção especial ao valor 
da arte e da cor para acentuar a realidade.” 


“Simto que fazem isso em todos os filmes. Se o público 
não acreditar no personagem, então o filme será um 
fracasso. É preciso dar realismo para a história se 
desenvolver. 
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